| — Ebenengleichung bestimmen
Die Punkte A(0|3]1); B(-112]4); C(4]-3]5) spanne eine Ebene auf.
Stiitzvektor p= (3)

Spannvektoren

g () - (2) = ()
v ()-(¢)=()

4

Exx=(3)+re(d)+se()

Gegeben ist die Ebene E: x = () + r s (2)+se() gib Punkte auf der Ebene an.

r=1,s=1:P(4|3]5)
r=0;s=1P(3[13|7)
r=1,s=0:P(2121]1)

Uberpriife, ob der Punkt P (5 | 3 | 3) auf der Ebene E: x = () + r s () + s » (}) liegt.
=) +re(@D+se()-()

re()+se+(i)=(i) —> MATRIX Schreibweise

Il = Normalenform

EX-plen=0
E:(x-({)e-(:)=0

a) Uberpriife, ob der Punkt A(4]2|2) auf der Ebene liegt.
() - (1) e(3)=(3)+(#)=3+0-4=-120—> A liegt nicht auf der Ebene

Ill — Koordinatenform
nNlexl+n2ex2+n3ex3=d
IV — Arbeiten mit verschiedenen Ebenengleichung

Eine Ebene enthdlt die Punkte A(1 213 );B(41110); C( -2 |3 0). Stelle je eine Ebene in
Parameter-, Normalen- und Koordinatenform auf.

Parameterform

=) H=AB = @) V=AC=(3)
E: x—( J+re(d)+se(%)

Normalenform

p=() H=UxV(ABxAC) = ()
E(x-(iNe(#)=0


C


Koordinatenform

TW=TxV= AB x AC = (4) ()
—>d=N"P=6+1+18+2+0+3 =42

E: 6x1 + 18x2 = 42

Gegeben ist E: x1 - 2x2 - x3= 4

a) Uberpriife, ob A(1 |3 | -2) und B( 4| 1| -2 ) auf E liegen.

Arl-6+2=

4
-3 =4 | X Aliegt nicht auf E

B:4-2-(-2)=4|Bliegtauf E





